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《Game & Watch 薩爾達傳說》隱藏指令表 

 
  

薩爾達傳說 

 心全滿 
  

  選擇從頭開始時，「⾧按 A 鍵 5 秒」可讓你在遊戲開始時獲得最多的心。

推薦給對遊戲攻略感到不安和想要快速完成關卡的人。 
  

 

在這個畫面⾧按 A 按鈕 



Page. 2 
 

 

心全滿！ 

  

  此外，即使沒有在「心全滿」的狀態開始遊戲，當「GAME OVER」時，也可

以「⾧按 A 鍵 5 秒」途中改成「心全滿」的狀態再開始遊戲。如果在玩遊戲時

感到困難的玩家，可以活用這個「殺手鐧」。 
  

擊敗慄音怪的方法 
  

  具有大耳朵、防禦力強的怪物「慄音怪」。在原始的 Famicom 版本中可使

用 Famicom 的麥克風來擊敗它。這款產品沒有麥克風，但在日文版中，似乎可

以⾧按「某個鍵」來㇐擊打敗它。到底要怎樣才能打倒它，請親自嘗試㇐下。 
  

  順便說㇐下，英文版和日文版的打敗的方法是不同的。透過使用某個物品可

以㇐擊打倒，提示是「遠距離物品」。 
  

隱藏版薩爾達傳說 
  

  當完成《薩爾達傳說》時，便能夠玩到「隱藏版薩爾達傳說」。迷宮將變得

和平常不同，而難度也提高到超耐玩模式。此外，在玩家名稱中輸入「ZELDA」

也可以從㇐開始就玩「隱藏版薩爾達傳說」。 
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如果林克舉起劍，就是可以玩隱藏版薩爾達傳說的暗號 
 

 

隱藏版薩爾達傳說 LEVEL 1 迷宮，地圖的差異很大，怪物也升級了 

  

Zelda II - The Adventure of Link 

 心全滿 
  

  選擇從頭開始時，「⾧按 A 鍵 5 秒」可讓你在遊戲開始時獲得最多的心。

不單是「心」，連「攻擊」和「魔力」的等級也是最大的「8」，冒險開始時也

會掌握所有的動作，如魔法、跳刺和下刺。 
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在這個畫面⾧按 A 按鈕 

 

所有級別都是全滿的「8」，所有魔法都可以從㇐開始使用 

  

  此外，在《Zelda II - The Adventure of Link》中，當出現「GAME 

OVER」時，透過「⾧按 A 鍵 5 秒」可以途中開始改成「心全滿」的狀態繼續

遊戲。 
  

  《Zelda II - The Adventure of Link》是㇐款難度相當高的遊戲，那

些過去曾放棄完成關卡的人也可以用「心全滿」來嘗試挑戰。 
  

薩爾達傳說 織夢島 

 心全滿 
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  選擇從頭開始時，「⾧按 A 鍵 5 秒」可讓你在遊戲開始時獲得最多的心。

此外，在冒險開始時獲得的劍從㇐開始就處於「Lv.2」的狀態，因此戰鬥可以更

加順暢。 
  

 

在這個畫面⾧按 A 按鈕 

 

心全滿！劍也從㇐開始就是 Lv.2 

  

  此外，當「GAME OVER」時，如果「⾧按 A 鍵 5 秒」可以在恢復全部的心

的狀態重新開始。（通常是從 3 個心重新開始的） 
  

  在「織夢島」中，不能在中途切換到「心全滿」，要注意哦。 
  

螢幕大小設定 
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  只限於「織夢島」，可以從「全畫面」和「原始大小」中選擇螢幕的尺寸。

「全畫面」是遊戲和時鐘的液晶尺寸，「原始大小」可以享受與當時 GAMEBOY 

相同的螢幕比例。 
  

 

全畫面 

 

原始大小 

  

3 種遊戲共通的「中途儲存指令」 

  在《Game & Watch 薩爾達傳說》中，即使在遊玩過程中關閉主機電源或切

換到時鐘或其他遊戲，也可以透過再次啟動來接續遊玩遊戲。 
  

  但是，應該有些人希望「當結束遊戲時仍然想存檔！」、「重新開始時，想

從標題畫面開始！」。因此，《薩爾達傳說》、《Zelda II - The Adventure 

of Link》和《薩爾達傳說 織夢島》，這三款遊戲都有可以在遊戲過程中儲存

並返回標題畫面的指令。 
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  請嘗試「同時按下 A 鍵 + B 鍵 + START 鍵 + SELECT 鍵」。 
   

  「中途儲存指令」可以按下的時間因遊戲而異，詳情如下。 
  

1. 薩爾達傳說︰打開輔助畫面時可以輸入指令。 

2. Zelda II - The Adventure of Link︰在原野的畫面上隨時可以輸入

指令。在城鎮和戰鬥畫面中，打開輔助畫面時可以輸入指令。 

3. 薩爾達傳說 織夢島︰在遊玩過程中隨時可以輸入指令。 
  

VERMIN （Link version） 

  左右操作林克像鼴鼠㇐樣擊敗怪物的「VERMIN （Link version）」。 
  

  對於每個難度級別，準備了「GAME A」和「GAME B」，如果在標題畫面上

「⾧按 A 鍵 5 秒」可以玩隱藏難度的「GAME C」。 
  

  「GAME C」是㇐旦失誤就會 GAME OVER 的高難度版本。由於速度會迅速

提升，因此也推薦給想要在短時間內有效地提升技術的人。請務必試試挑戰記錄。 
  

睡眠畫面的秘密 

  最後，雖然不是操作指令，但仍想介紹㇐個讓大家嘗試的秘密。 
  

  如果在 3 分鐘內沒有操作任何東西，《Game & Watch 薩爾達傳說》將自

動睡眠，在那時可以看到㇐個特別的「睡眠畫面」。（在充電時，或在薩爾達時

鐘上將睡眠設定設為 OFF 時便不會進入睡眠狀態） 
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《薩爾達傳說》的睡眠畫面 

 

《織夢島》的睡眠畫面 

  

  根據睡眠時播放的標題及其情況，會看到全部共 11 個「睡眠畫面」。  
 


